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F#al Gagnon (544 Hermine £2 Guébec P.Q. GIN 265}

.'n st conGu avec 1'aide d’un traitement do texte

WORD 11 de Tasman Software (version 2062)
*une imprimante SHITH-CORONA , Fastext

*% DANS CE NUMERG ##
L4 VOIX DU 2058, faites parler votre
PCONVERSION HEX-3DEC & DEC-HHEX

sTITRE 3Dy créer des pages-titres es 3D,
TECRAN 2D, « .

{EURFACE PLANE, un psu de graphishe
+E)Eu_ﬁ CAJRC'\"!: e b‘;' SO0ty o
sEcrire & 1'écran en langage machine
PANT ATTACK {Soectrum)

CHEGUERED FLAG (TSZ06E)

HAHIC MINER {Spectrum)



SINCLAIR HMEWS

LANGAGES DISPONIBLES POUR LE 152068

{ n’interesse pluz HAWG SOFTWARE  propos

mation pour le 2068 non-modifié, il s’agit
AL. Fn e gui ccncerne ls FORTH, il

g-FORTH et il vient avec un manuel de

0% UR ., Le PASCAL est upe
gxziste pour le SPECTRUM. 11

camplet et il vient avec um manuel

@5, Four plus d'informations au sujet du FORTH

Scrire 4 HAWG SOFTWARE, P.O. Drawer 7680, Little
7y USé. Le FHR’H gs i u1~p511bl
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‘une grosse rumeur qui circule en ce mosent an

1. =
iy o
Angleterre voulant que Sinclair soit sur le point de getfre sur
Ie marché un SPECTRUM de 128K, Dans POPULAR COMPUTING WEEWLY
{Vol. &4No, 323411 4 a3 une cription de ce SPECTRUM 128M, si
o

SPECTRUH est bel e
systémz de BANK
cUn chip de s
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1 REM HEX-}DEC _
20 LET DEC=0: LET A=10: LET B=i1: LET C={2: LET D=13: LET E=l4

LET F=15
3n IMPUz 'Pr: CODEs "3 LINE H3

HIIEE

116 L 4T {3/ T u=g-u#16: LET a=x

113 LET u=y+4B+(7 ARD y»®)t LET a%= CHR$ u+at

1700 IF a THEN G0 TG 11D

180 IF IWT ( LEW a%/2} <» LEN a$/Z THEN LET ag="0"+a$
150 RETURH




Programme: Belle Cassette

= < = - T = WLl E FermeE L o e
CEE T BT oot :unFllnaFlT.E_ e s
Frage s it s s b e st [ LR =
HEEs tLe .,

{ REM PRESENTATION-CASSETTE
1000 LET 1s=" '
1200 DIH b3{14,32): LET ag=" couper ici .

5005 PRINT AT 21,0;"Le nom du programme? {(Max. 14)°
5010 INPUT AT 0,05 LINE P$® USR 23617 USR 2356
5020 FRINT AT 21,03%Le tupe d'ordinateur? (Max. 10)°
5075 INFUT AT 0,05 LINE 0% USR 23617 USR 2361
5030 FOR i=1 TO 13t FRINT AT Z1,0i"Le texte #"3i,"(Max. 32172 1
NFUT AT 0,05 LINE T$' USR 23561 USR 2341
5075 IF LEW T4 THEN LET b3{i,{1&- LEN T$/2)+1 10 )=t$
5040 MEXT It LPRINT a%
&EED LS 1 PLOT 0,175: DRAW 255,0: LET FLAG=L: LET xxl={23&-( LE
H P$#16)3/72-B LET yy=170% LET y=P$: &0 SUB 3000
LDLJ PLOT O,YY-2: DRAM 295,0: PRINT AT 6,03
5030 FOR i=1 TO 13t PRINT b#(ii: NEXT i
4040 LET FLAG=D: LET wel={294-{ LEN 0$¥8))/2-Bt LET yy=14: LET y
=0%: GO SUR 9000
00 FEIhT #0118 COPY
20 LS : LET Y=p$+" (®+03+%)%: LET XX1={235-( LEN Y$xBi)/2:
LET yy= 175 CLS ¢ &0 SUR 9000: PLOT O,uu-2% DRAW 253.0
L4007 PRINT AT &,030%,"CASSETTE®??"1%: COPY 3 STOP
D005 LET wxZ=wxl: PRINT ;
o010 FOR y=7 T4 0 STEF -1t o s
ez IF uxNT {354} THEN un uUI 9500 IF FLAG THEN LET VYYZ=
2 LET yy=vy-2: G0 SUR ngg LET ¥Y=YY2
O30 LET wul=ww+14FLAGY %% LET gg=§y-2-(2*FLAG)= LET x2=x
#i1 NEXT y: PRINT AT Ll,ﬂ,uiilé, TG LEN u$): RETURM
2500 PLOT ssZyuyt PLOT w2+l uy
G501 PLOT wxZygu+lt FLOT sxxZ+lyyy+l: RETURN
9939 SAVE "pres_cass"t VERIFY **: REM GAG-of3
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Essnl de LOGICIELS

NOW ¢ ANT ATTACK {(Spectrum)
TYPE & Jeu
EDTTEUR: QUICKSYLVA

Vous etes dans une ville appelée ANTESCHER et vous oevel
sauver une Jjeunz fille (ou un jeune garfon  selon le cas)smais
attention il y a des fo wrmic gdantes qui vous poursuivent san
relache. ANT ATTACK est um ¢ classigue. L'animation est sublxme
Mous avons unm vue en 30 (ganre 78Y40H) savec  possibilité de
angles de vue différents. {Taction est trés rapide. Souez assu
que ce nest pas le genre de jeu auauel 1'on joue 5 minute
qu'an veul plus rien sav voir par la su;fn, au contraire ANT ATTA

¥ Les Anglais a;p llent ce genre de jeu ¢ an
1

Lo lII

15
™o N
= A T

“dnuﬁlle

-
<
o
-
m
45
P i
m
1]
4
uwy o=
il
—t 4t

£
i
1z pis
i
£

[io Sl LI ) 2 )
o (T
wom @

[ri] )

-




avernes.dans chague caverne WILLY doit
trouver un certaine nombre de clés pour pouvoir passer & la
caverng suivante. (e jeu demande de la stratégie et de
1'adresce ... et beaucoup de patience, [1 4y a une dizaine de
: uLfferenfs. Lanimation est d’une gualité incroyable et

t trés papide. Donc plusisurs heures de  bonheur
WAEIC iNER pour Spectrum...

Technique:ECRIRE en C.H.

'ascembleur du 7 BO possdde une instruction spéciale pour
écrire du texte & 1'écran. Cette instruction a pour nom RST 1&,\
57 signifie ReSTart. L’utilisation de cette instruction est
trbs simple. En premier liew, il suffit de charger
1" Accumulateur avec le code ASCII (qui correspond au caractére
quz 1'on veut afficher) et on fait RST 1é. 5i on veut afficher
1a lettre "A",dont le code ASCIT est £54nous faisonst LD A,45 et

RET 16,

fai nous voulons afficher un *A® sur la dixiéme
119‘= Et a la 1éme colonne. Regardons dans le 268 USER
HAMUAL A 1a page 239 la liste des codes 45011, Mous remarquons
aue le code 22 corre pund au caractére de controle AT, Aldnsi
pour afficher sur la ligne 10 et 4 la rolonne 1Dynous faisons:

m

LD A2 ycontrole AT
RQT .ru ;

1D 4,10 3ligne 10
et

Tt ‘i \.

TR seolonne 10
nET 14

LD AED ycode A"
RST 1&

RET

tinsi pour une couleur PAPER différente:




LD &17 scontrole IRK

Comme  nous  pouvons  le constafer

b=
ficher un texte complet de cette fafon, L

=
=]

d aff . La solution est
d’utillse uﬁ- uFL"lP La ROM du 2048 contient une routine,
appelée :
affic i
3 g C ine 5 a

o du et DE avec ladresze de départ des  codes

11
A
A

technioue
frﬂur) Hotis

RG 40000 i loop  THE HL

L é,] icods du message LD &, {HL} $48CTI

LD HL, 43000 jadr. de dépapt RST 14 jaffiche

LD EC‘nnuu ilong, de la zone DINI loop {RC=D7

cris . RET 1-FBASIC

P 240k ORG 50000

RET mess DEFE 1,3,75,"1,*N
Y




A +
ak 1D By {HL)  iB=long. du message DEFE 2,8,"M, "4, '6
PUSH EC tinitialisation de DEFE *4,"Z4"I4"N
PUSH HL 11 écran. DEFE "E
LD A2 $A=1 bas écran DEFE 3,6,°T,"8,"2
CALL £1230% ;%A=2 haut écran¥ DEFE "D,"64'8
FOPF KL 1A=3 in;rlnanfe
POP E i-rohligataire ¥ =ean \'\Qkac‘iéa;ma\
{

o. code et RAND USR 40000.

programmation en language machine ne  peut
CEMENT cans up ASSEHRLEUR, Clest pour ceties
n'al pas inclus les éguivalents décimaux
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Programme: JEU  barrage

S CLS
i3 REM
22 REM

IEETTOR
188 GO SUR Zoa

eSSl G INSTRUCT TON/DIFF TCULTE"
_;m PRINT "TRB 9;"B A RR A G E

8;

115 BDRWER S

128 PRINT “TAB 5;"Vous etes en
pascession de™ ‘TAB 3;"< 188 bom
bes et § avions »>"°°TAB 2;"pour
completler votre mission”

125 PRINT “TAS 5;"Cle “z° pour
descendre”*TAB S;"Cle ‘m’ pour r
emonter”

138 PRINT “°" ENTREZ LE NIUERU
BPE BIFFICULTE " “TAB &6;"( 1-5 1
S est lent »

15@ TINPUT sp: IF sp<l OR s5p35 T
HEH GO TO 1S5a

158 PRINT "THR2 1;" LE NOMBRE DE

BRARRAGE BALLON"''TRE &;"{ 22-53

} 28 est facite”

178 INPUT ba: IF ba <23 OR ba>6d
THEN GO TO 17

i8a LET c¢r B- LET s5¢=9

19a CLS

patnds NS B TN T T AL ISHT YON- BA iy

218 FOR n=1 TQ ba

228 LET vw=INT {(RND318)+3

238 LET h=INT (RKHD¥32}: IF h«3
THEN LET h=3

248 PRINT AT ¥,h; IHK 4;CHR$ 14
a

25& NEXT n

2588 PRINT RT 21,8; "BOHMBES= “;sc¢C
. BEEP .2.,28

27@ IF sc=1a8 THEN GO TO S@a

233 PRINT AT 21,18;" AUVION= 7;cC

223 IF cr=5 THEN GO TO 538
295 PAUSE_1ad

32@ REM BSUEGER

31 LET v=INJ {RKD¥18)+3
328 FOR h=d TQ 31

338 LET C$=INKEY%

348 IF cx="" THEN PRINT AT ¥,h-
PR

358 IF STICK (1,31)=2 OR c%="z"
THEN PRINT AT v,h-1;" ": LET w=v

+1: IF w328 THEN LET v=28

258 IF STICK (1,1)=1 OR c%="m”
THEN PRINT AT v,h-1;" “: LET v=v
—1: IF v<@ THEN LET v=2

378 IF h=31 THEN GO TO 582

338 IF ATIR (v ,h) =562 THEN PRINT

RT ¥,h; INK 2; FLASH 1; BRIGHT
1; CHRS 147: FOR n=1 TO 25: BEER
Gb,—lS BEEP .1,15: NEXT n: PRI
NT AT ¥, ,h;™ ": ET cr=cr+l: GO T
a 23a

398 PRINT AT v,h;CHR% 144

488 PRUSE =sp

412 NEXT b

SO REM BEOETEETEL LIS

S18 PRINT BT 18,1@; INK 3; FLAS
H 1;" HISSION TERMIKEE =

528 STOGPR

S3¥ PRINTY AT 1@,18; IHK 3; FLAS
H 1;" AVION DETRUIT

4@ STOPRP

623 REM
gia FoOR n—ba TO ¢9 ﬁTtP -.9

o2 BEEP .85,n

B38 NEXT n

848 FOR x=1 TO 15

©b9 BEEP .8%5,-25: BEER .83,-35:
BLEP .95,-52

888 MNEXT x

B78 LET sc=sc+i@

c88 GO TO 2

Tod REM FHIDUES: |

718 DRTA “Ya¥,16,24, 155,2 55,155,
24,16, B "d",14b B 30 3,145,9,356,
1i45,%e ,B 3,12a, 253,:53,:53 iza,
@

728 FOR n=1 TO 3

73¢ RERD a%

748 FOR a3=0 TO

7o@¢ READ b: POKE USSR a%+a,b
7B NEXT &

77@ NEXT n

Sa¢ RETURN




Programne ;. ECREW SD

=S e L ol &
o RN o Y - R R
0% BEM ECRAN 3D sur une idee de J. HUNTON ___ GAG-0E3
10 uIW 05&1 )i fRINT AT 20, E!'ERCE 13730 NGRDQ base sur
ne ides de  JOMN HUNTON®: RANDOMIZE USR 2341t RANDOMIZE USR 2
361

-3}i%jgrosseur’ USE 2
rrd THEN &0 TO 30:
i tﬁntemir TR AND gross

ur=2i:" au maximpum:™?

Papier lD 7)t jpap’?? USR 2
! PAUSE 50: [LS

=11)yn¥4+{grossaur=1)+14

s qu“x} ﬂ)D' DF’AH E‘,:
H-2.0¢ JQ“N Oy-1% DRAW 2,0t DRAW -2,-2
; 41 DRAK D.-4: DRAW 4,0: DRAY O.4: DR&W 0,-

150 DRA
3

. 1 S0 ‘
i$= INKEYS ¢ IF i%="" THEN &0 T0 270

IFis="1" THEN IMPUT **t GOPY & &G TO 210

TF i3="2" THEN STOF

IF {5=*3* THEN &0 TG 1000

jik ' Uy
1010 PRINT "”'"Lcnqleur max, de "+(°9°
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Programme: TITRE 30 TH52868

Ce programme vous permet de créer des pages en 3D,

LEEM  ____ TITRE 3D

5 BORDER Q: PAPER 0: IRK 7% CLS ¢ INPUT "Le Hessage:®; LIN
IF LEK k%225 THEN LET k$=k$
20 FOR o=t To LEN k$: IF ke NEX
30 LET si=of LET w=o-1: LET u=Dt LET l$=i$ioi
55 &0 SUE 140: REXT of 57

$:

s
e
£

140 IF =231 OR #<0 OR

* THEM PFRINT AT 0,38

150 LET cs={ PEEK 2346046)+(( PEEK 23507)%256)t LET c= CODE 1%
ET cpegs+{cEd)

160 GO SUB 300¢ LET co=D

200 FOR ==1 7O si

20 FOR n=D TO 7:
=i THEN LET cp=cp+it LET c:=ﬁ

240 LET co=cotlt POKE pos, PEEK cpi NEXT nt LET y=y+l
ZB0 IF u=E OR y=16 THEW &0 SUB 200
300 LET RETURM

PROGHAMHE . SURFACE PLANE TS528S

1 REM BURFACE PLANE
10 FOR ¥==1T0 1.2 STEP {/5: FOR ¥=-1 T0 1 §TEP 1/75
20 &0 SUB 10DO: KEXT ¥: HFXT i
a0 FOR ¥Y=-1 T0 1,2 STEP /5% FOR ¥=-1 T0 1 3TEP 1/75
40 60 SUB 1000: REXT i REXT Y: STOR
D00 LET Z=¥sdeX: LET P={X+Y%, 714502 LET 0={2+Y%.7)350
1010 PLOT 125+P,95-0
e Pour obtent
M differentes,
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