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Pour déterminer la position {%yi

DEF FN sis)=PEEK (&£3727+32%s5) H
DEF FN y(c)=PEFK {£3728+3Z#s) pour la position y
Four déterminer si un SPRIT P Jety nous utilisons
EX 2%5)
i FN cis)=0, de collision
FN clzi=1, ls BFR P vd de 1'écran
FR clsi=128, le BPRITE fra noau bist ou un autre SPRITE.
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